2- oder Mehrtagesturniere

Grundlagen

Grundlage fur die Durchfuhrung von 2- oder Mehrtagesturnieren ist das Eingeben von Hakchen
fir die Tage, an denen ein Team startet. Innerhalb des Menls der Eingabe der Grunddaten
der Teams kdnnen Sie unterhalb der Startdisziplinen den Tag anklicken, an dem ein Team bei
einem Mehrtagesturnier startet. Naturlich kbnnen auch mehrere Tage angeklickt werden.

Tag: Fr [ Saiv So [
Bei einem einfachen Eintagesturnier sind hier keine Hakchen erforderlich.
Automatisches Setzen von ,gemeldet” fir einen bestimmten Tag:

In den folgenden Menls kdnnen Sie dann spater immer diejenigen automatisch als gemeldet
anklicken lassen, die am entsprechenden Tag auch starten.

Gemeldete Starter:

Klicken Sie im Hauptmen in der Menlileiste unter Kontrollfunktionen auf Gemeldete Starter.
Sie haben hier die Mdglichkeit, die jeweiligen Starter an einem bestimmten Tag im Rahmen
eines Mehrtagesturniers festzulegen. Wenn Sie auf nur Sa auf gemeldet setzen Klicken,
dann werden alle die Teams automatisch als gemeldet angehakt, die am Samstag
angemeldet wurden. Wenn Sie auf nur So auf gemeldet setzen klicken, dann werden alle
die Teams automatisch als gemeldet angehakt, die am Sonntag angemeldet wurden.

Achtung: nur bei

Mehrtages- nur Fr auf nur Sa auf nur So auf alle auf

Turnierﬁn gemeldet setzen gemeldet setzen gemeldet setzen gemeldet setzen
Wenn Sie auf alle auf gemeldet setzen klicken, dann werden alle die Teams automatisch als
gemeldet angehakt, die entweder am Freitag, Samstag oder Sonntag angemeldet wurden.

Men( Startlisten:

Dieselbe Mdoglichkeit haben Sie noch einmal im Mendpunkt Startlisten. Dort gibt es eine
Schaltflache Mehrtagesturnier. Wenn Sie diese anklicken, erscheint eine Liste der Starter
sowie dieselben oben dargestellten Schaltflachen.

Varianten der Durchfiihrung eines 2-Tagesturniers mit CAP 5:

Variante 1: CAP5 zweimal installieren
1. Sie installieren das Programm CAP5 zweimal in zwei verschiedene Verzeichnisse auf lhrem
Rechner.
2. Sie geben alle Meldedaten zunéchst in einem Programm ein und klicken dabei auch die
Hakchen fiir die entsprechenden Tage (Samstag, Sonntag) bei den Grunddaten an.
3. Ganz zum Schluss, u.U. erst am Turniertag nach dem SchlieRen der Meldestelle und der
Anderung restlicher Daten:
- Datensicherung aus diesem Programm und Datenrlcksicherung im Programm auf dem
zweiten Installationsverzeichnis,
oder Kopieren und damit Uberschreiben der Datei CA5.mdb aus dem ersten
Installationsverzeichnis: c\programme\agility\support  in das zweite Installations-
verzeichnis, z.B. c:\programme\agility2\support.
4. Im Menu Gemeldete Starter oder im Menu Startlisten: Schaltflache nur Sa auf gemeldet
setzen anklicken.
5. Kontrolle der Ausrichterdaten: Datum des Turniers, Richternamen der einzelnen
Disziplinen
6. Am Samstag kann dann mit diesem Programm normal ausgewertet werden wie bei einem
Eintagesturnier.
7. Im zweiten Programm (im 2. Installationsverzeichnis) klicken Sie im Menl Gemeldete
Starter oder im Menu Startlisten die Schaltflache nur So auf gemeldet setzen an.
8. Kontrolle der Ausrichterdaten: Anderung des Datums des Turniers; u.u. Anderung der
Richternamen der einzelnen Disziplinen
9. Am Sonntag kann dann mit diesem 2. Programm normal ausgewertet werden wie bei einem
Eintagesturnier.
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Variante 2: Beide Tage in einem CAP5 durchfihren

1. Sie geben alle Meldedaten nur in einem Programm ein und klicken dabei auch die Hakchen
fur die entsprechenden Tage (Samstag, Sonntag) bei den Grunddaten an.

2. Es empfiehlt sich, die Meldeliste nach Eingabe aller Teams auszudrucken, da es ja u.U.
Starter gibt, die an beiden Tagen starten und am ersten Tag schon melden.
Auf der Meldeliste erscheinen alle gemeldeten Starter, egal ob Samstag, Sonntag oder an
beiden Tagen gemeldet. Dies funktioniert aber nur, solange wie Sie nicht eine der
Schaltflachen nur Sa auf gemeldet setzen oder nur So auf gemeldet setzen angeklickt
haben.

3. Am Samstag klicken Sie vorher die Schaltflache nur Sa auf gemeldet setzen an und
werten dann normal aus wie bei einem Eintagesturnier.

4. Variante 2a: Laufergebnisse des 1. Tages l6schen:

a.

b.

Sie sichern am Samstag abend nach allen erforderlichen Ausdrucken (Berichte,
Ranglisten, Etiketten, Statistiken) die Daten mit der Datensicherung.

im Meni: Loschen von Turnierdaten klicken Sie die Schaltflache Nur Laufergebnisse
[6schen an.

Danach klicken Sie die Schaltflache nur So auf gemeldet setzen an und werten dann
normal aus wie bei einem Eintagesturnier.

Kontrolle der Ausrichterdaten: Anderung des Datums des Turniers; u.U. Anderung der
Richternamen der einzelnen Disziplinen

4. oder Variante 2b: Eingabe der Sonntagsergebnisse in den jeweiligen 2. Lauf:

a. Fur den Sonntag klicken Sie die Schaltflache nur So auf gemeldet setzen an und
werten dann normal aus wie bei einem Eintagesturnier. )
b. Kontrolle der Ausrichterdaten: Anderung des Datums des Turniers; u.U. Anderung der
Richternamen der einzelnen Disziplinen
c. Sie geben die Laufergebnisse des Sonntags in die jeweiligen 2. Laufe der Disziplinen
ein.
Laufe Sonntags
Laufe Samstags
2. Lauf der links
aufgefithrten Disziplinen
Agility Punktelauf
Jumping Punktelauf Agility Punktelauf - 2. Lauf
Jumping Punktelauf - 2. Lauf
AD- 2 Lauf
A1l- 2. Lauf
AZ- 2 Lauf
_ AJ- 2. Lauf
<Jumping 2 Jumnping - 2. Lauf
Jumping 3 Jumping 2 - 2. Lauf
Monopoly Jumping 3 - 2. Lauf
Open Open - 2. Lauf
Spiel
Hinweis:

Nur bei der Variante 2 b haben Sie die Mdoglichkeit, einen Viererlauf auszuwerten, d.h. die
besten aus den 4 Laufen der beiden Tage zu ermitteln.

Dies hat aber den Nachteil, dass man am 2. Tag bei den 2. Laufen keinen Kombilauf auswerten
kann. Dies wird erst im Update 2008 mdglich sein.



